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Nature Returns in Japanese（日本語版） 

ネイチャーリターンズ 

火事は非常に危険です。 しかし、山火事の後、植物はかつてないほど良く成長します。 

 

なお、自然豊かで広大な大地を持つオーストラリアと違って、山や林に隣接する住宅や建物

がある日本では山火事は生命や身体に危険をもたらします。 

山に生息する鹿やクマ、鳥などにとっても、火は生息域を奪うものです。 

決して、子供だけで火を扱っていはいけません。 

山で火を使用する場合は、燃え広がらない場所かどうかをよく確認し、完全に鎮火したこと

を何度も確認する必要があることを忘れないで下さい。 

 

０ 序論 

① あなたが作るもの 

火による植物の再成長サイクルをシミュレートするアニメーションを作成します 

 

② あなたが学ぶこと 

・クローンを作成するためのコードを追加します。 

・コスチュームと背景を変更するコードを追加します。 

・ランダムな場所と時間を選択するコードを追加します。 

 

③ 必要なもの 

ア ハードウェア 

Scratch3を実行できるコンピューター 

このプロジェクトはiPadに適しています 

 

イ ソフトウェア 

スクラッチ3： 

オンラインのいずれか 

rpf.io/scratchon 

またはオフライン 

rpf.io/scratchoff 



 

ウ ダウンロード 

オフラインスタータープロジェクト 

bit.ly/mhbushfires 

 

④ 教育者向けの追記 

完成したプロジェクトへのリンクは次のとおりです。 

https://scratch.mit.edu/projects/450732032/ 

 

Code Club Australiaは、オーストラリア全土の土地の伝統的な管理人と、土地、文化、コ

ミュニティとの継続的なつながりを認めています。 

 

１ GREENERYの配置 

まず、茂みをシーンの周りに配置します。 

 

・こでスターターコードを開きます 

bit.ly/mhbushfires 

・ブッシュスプライトが選択されますが、まだ表示されません。 

・このコードを追加して、背景の周囲にランダムに10本の茂みを配置します。 

 

・次に、クローンを背景に配置して表示できるようにするコードを追加します。 

・1か所に配置したくありません。 このブロックを使用して、x軸とy軸にランダムに表示さ

れるようにします。 

・緑色の旗をクリックして、コードをテストします。茂みはあなたの背景の周りにランダム

に現れるはずです。 

 
 

２ 予測できない火災 

火災は非常に予測不可能な場合があります。 

火をランダムな方向に動かすことで、この予測不可能性をシミュレートします。 

 

・火のスプライトを選択します。 



・ランダムな場所で火が始まるようにコードを追加します。 

 

・火のスプライトがランダムな新しい位置に数回移動するようにコードを追加します。 

 

・火が私たちの茂みを通して燃え終わったとき、火は燃え尽きて、なくなります。 

・「隠す」ブロックを使用して火を隠します。 

 

・ステージには2番目の背景（regrowth）があります。 

・背景を変えて、森が元に戻っているような気分にさせましょう。 

・火のスプライトを非表示にした後、背景を変更しましょう。 



 

・コードをテストします-2回テストするとどうなりますか？ 

背景がregrowthのまま変わりません！ 

・緑の旗をクリックしたら背景がリセットされるようにしましょう。 

スタート時の背景はfireになるようにします。 

 
 

３ 燃えて、その後植物は再成長へ 

火が私たちのシーンを通して燃えているので、私たちは茂みが燃えているように見せて、そ

れからそれらを再成長させる必要があります。 

 

・茂みのスプライトを選択します。 

・茂みが燃えたときにだけ燃えるようにコードを追加します。 

・コードをテストします。 

 



・茂みが焼けたので、少し（10秒）待ってから再成長するようにしたいです。 

・コードをテストします。 あなたの茂みは小さく（１０％の大きさから）始まり、そこか

ら成長させましょう！ 

 

・茂みを元のサイズに戻すためのコードを追加します。 

・時間の経過とともにランダムな速度で植物の再成長を実行して、より現実的にしたいと考

えています。 

 

これでネイチャーリターンズはひとまず完成です。 

 

４ チャレンジ： 

①もっとランダムに！ 



火の位置はランダムですが、方向の変化の数と各方向の変化にかかる時間は依然として予測

可能です。  

これらの数値もランダムに変化させることができますか？ 

ヒント：「どこかの場所へ行く」ブロックを使用する必要があります。 

 

②よりスムーズなアニメーション 

あなたの茂みの成長は現在あまりスムーズではありません。 

あなたはアニメーションをよりスムーズにすることができますか？ 

ヒント：アニメーションをスムーズにするために、変更を少なくして、より多くのループを

より頻繁に必要とします。 

 

③火を消す 

現時点では、火はランダムに消えますが、多くの場合、火はたくさんの雨または消防署の助

けを借りて消えるだけです。 

火を消すのを助けるために、雨または消防車のいずれかの別のスプライトを追加できますか

？ 

たぶん、この火は水を落とす消防署によって消火されます！ 

 

④高度な課題：火を増やす 

実際の火は予測できない動きをするだけでなく、特定の条件下でより多くの茂みを消費する

と成長します。 

より多くの茂みを消費するので、コードを変更して火のクローンを作成できますか？ 

 

おめでとうございます。 

あなたはMoonhack2021にチャレンジし、見事完走できました。 

 

なお、自然豊かで広大な大地を持つオーストラリアと違って、山や林に隣接する住宅や建物

がある日本では山火事は生命や身体に危険をもたらします。 

山に生息する鹿やクマ、鳥などにとっても、火は生息域を奪うものです。 

決して、子供だけで火を扱っていはいけません。 

山で火を使用する場合は、燃え広がらない場所かどうかをよく確認し、完全に鎮火したこと

を何度も確認する必要があることを忘れないで下さい。 

 

 

 

 


